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Familjen dataspel

Karaktarer: Mamman (Lara Croft), Pappan (Counterstrike-soldat), Mario, pojke 7 ar, Paci flicka, 4 ar.

Level 1: Mario sitter och spelar datorspel. Pa golvet ligger stora gula prickar i rétliniga banor. Fran héger kommer en soldat
med kamouflagekldader, automatvapen och lasersikte. Soldaten siktar pa Mario, som viftar bort det réda siktmérket i tron att det
ar en fluga. Mario blir irriterad och ser sig omkring. Han far syn pa soldaten och kastar sig i skydd bakom soffan och drar fram
ett stort plasmagevér. Mario alar sig fram bakom soffan och kommer upp bakom soldaten. Avfyrar plasmagevéret sa soldaten
kastas blodig mot marken. Mamman klddd som Lara Croft i Tomb Raider, med férkldde och slev i handen, rusar in pa scenen.
Mamma: Vad ar det som hénder? Vem skjuter? Far syn pa den blédande soldaten och Mario med det rykande plasmagevaéret.
Mamma: Mario vad haller du pa med? Hur manga ganger har jag sagt at dig att lata pappa vara i fred nar han kommer hem fran
jobbet. Han har ju sprungit omkring hela dan och skjutit pa folk. Tror du han vill bli dédad sa fort han kommer hem?

Mario: Men mamma...

Mamma: Inga men. Tror du han har hur mycket energi som helst?

Mario: Han kan val kdpa ny?

Mamma: For vilka poang da! Tror du vi &r gjorda av poang va? Far syn pa prickarna. Men vad ar det har? Vad ar det har for
prickar? Vem har lagt ut dem? Jag staddade ju alldeles nyss.

Mario: Det var inte jag.

Mamma: N&ha, vem var det da?

Mario: Det ar véal Paci.

Mamma: Paci! Paci! Kom genast hit. Paci kommer. Ar det du som har stokat till har?

Paci: Det &r min bana.

Mamma: Plocka genast ihop dem. Jag stédade for nagra minuter sedan.

Paci: Men mamma det &r min bana!

Mamma: Jag blir galen! Nu plockar du genast upp!

Paci: Jag vill inte. Jag ska leka med dem sen.

Mamma. Till pappan. Nu far du ta éver har, jag haller pa att laga mat. Se till att hon plockar upp efter sig.

Pappa: Paci nu plockar du upp innan jag blir arg pa dig.

Paci: Det ar mina. Jag ska leka med dem nar spokena har forsvunnit.

Pappa. Paci det finns inga spdken har jag ju sagt.

Paci: Jo, de jagar mig!

Pappa: Kom och hjélp mig plocka upp nu.

Paci. Jag vagar inte. Tank om spdkena kommer.

Pappa: Vi kan ju tavla! Vem som hinner plocka upp flest prickar férst. Ar du med, nu bérjar vil Pappan bérjar plocka upp
prickarna, lite langsamt i bérjan. Dottern hdnger snart pa och farten 6kar. Pappan later dottern vinna. Mario har satt sig vid
datorn igen.

Paci: Jag vann! Jag vann pappa! Jag fick tusenmiljoner poang och du fick bara 2!

Pappa: Ja, du var riktigt duktig Paci. Du blir nog varldsmastare i prickplockning nar du blir stor. Gar fram till Mario. Hur ar det
grabben. Vad gor du?

Mario: Jag ar ute i livet.

Pappa: Livet, det &r val ganska svart har jag hort. Ar du inte férresten for ung for det. Innehéller det inte valdigt

mycket...vardagsscener.
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Mario: Ta det lugnt farsan. Alla i min alder ar i livet, det ar jattepopulart.

Pappan: Jag vet inte. Jag tycker det verkar otackt, ga och handla, hdmta barnen, betalar rakningar och sant. Du kan fa
mardrommar Mario. Mamma och jag gillar inte att du sitter sa mycket i livet. Igar nar du hade varit i livet hela dan pratade du
bara om bilbesiktning och fastighetsskatt. Nu far du i alla fall sluta for vi ska ata.

Mario: Men jag kan val fa leva lite efter maten.

Pappa: Nej, det racker nu.

Mario: Snalla, bara en timme.

Pappa: Nej, har jag sagt.

Mario: Vad du ar taskig. Vad ska jag gora da? Jag har inget att gora!

Pappa: Du kan val hoppa omkring lite, samla ihop lite poéng eller nat. Herregud det finns ju hur mycket som helst att géra. Ga ut
och skjut nagon eller sla ner nagon vet jag. Du fick ju flera nya vapen och egenskaper nér du fyllde ar. Eldkastaren som du fick
av farfar, den kan du val anvanda.

Mario: Den &r ju trakig.

Pappa: Jag men gigakraftskdlden da, den ar val haftig.

Mario: Trakig.....Pappa?

Pappa: Ja.

Mario: Pappa kan inte jag fa en blyertspenna.

Pappa: En blyertspenna! Vad ska du med en blyertspenna till.

Mario: Den ar jattehaftig, man kan skriva med den och rita. Pappa! Alla mina kompisar har en.

Pappa: Jassa, vilka da?

Mario: Sonic, Zelda och Donkey...

Pappa: Jag vet inte. Det &r sa dyrt. Du har ju redan en massa saker.

Mario: Men ingen blyerstpenna!

Pappa. Du har ju nyss fyllt ar. Nu ska vi ata. Jag har nastan ingen energi kvar for det var nagon som skét mig bakifran. De gar ut

i kGket.

Level 2: Koket.

Paci: Vad é&r det for mat.

Mamman: Det blir rester fran igar.

Paci: Inga korsbar!

Mamma: De &r slut. Det finns férbandslador, guldmynt och energistavar.

Paci: Det ar ackligt. Jag vill ha bonuspoang.

Mamma: Du far ata upp din mat férst. Du kan fa bonuspoéng efter maten.

Paci: Jag vill ha dem nu.

Pappa: Efter maten sa mamma. Alskling kan du skicka férbandsladorna? Hur var det pa jobbet da?

Mamma: Som vanligt, springa, hoppa, skjuta, klattra, slass och ddda skurkar. Ja, det gamla vanliga du vet. Det ar sjukt mycket
att gora nu sa har efter jul med alla nya anvandare, jag hann aldrig langre &n Level 2, sa jag far nog jobba 6ver nan dag i
veckan.

Pappa: Vad trakigt. Pa mitt jobb hénde det i alla fall en ganska rolig sak idag. "Dddallasnabbtsomfan” fastnade i en vagg idag, vi
trodde aldrig att han skulle komma darifran det var nan javla bug sa han sprang bara runt, runt inuti vaggen hela tiden. Snacka

om att grabbarna skot pa honom alltsa.
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Mamma: Men hur kom han loss da?

Pappa: Vi fick ju starta om hela skiten och borja om. Snacka om forjavligt alltsa, men det var anda en ganska dalig spelomgang
sa det gjorde inte sa mycket. Vad har du gjort idag da Mario.

Mario: Inget sarskilt hoppat pa nagra svampar bara.

Paci: Jag at upp forst da far jag 1000 bonus poéng. Nu vill ja ha extrapoéng.

Mamma: Du far vanta till vi andra ha atit klart.

Paci: Men jag vill ha dem nu

Pappa: Du far vanta sa mamma.

Mario: Kan jag fa leva efter maten pappa?

Pappa: N3, har jag ju sagt. Det ar slutlevat for idag. Vi kan samla lite poédng senare om du vill.

Mario: Det ar sa trakigt.

Paci: Jag vill samla poéng pappa.

Mamma: Ja, ja men forst ska fylla vara energimétare sa vi orkar.

Pappa: Har det kommit nagra uppgraderingar idag?

Mamma: Ja, det kom en till Paci, jag har redan installerat den.

Pappa: Inget annat?

Mamma: Vantar du nagot?

Pappa: Jag har bestallt nagra vapen och en ny bana till Mario. Trodde de skulle dyka upp idag.

Mario: Kan jag ga fran bordet.

Mamma: Ja, gor det da, men vad sdger man nar man ar klar?

Mario: Game Over!

Pappa: Inget sant sprak vid matbordet. Vad séger vi nar vi ar klara?

Mario: Nasta niva.

Pappa: Varsagod och inget mer levande idag kom ihag det? Paci du far ocksa ga, ta nagra extrapoang i kylskapet. Glom inte att
ge din bror nagra.

Mamma: Antligen lugn och ro. Att det ska vara s& mycket blippande och bloppande sé fort man kommer hem. De &ter i tystnad,
sedan hoérs plétsligt explosioner och kanoneld fran vardagsrummet. Pappan rusar upp och springer fram till dérren.

Pappa: Vad haller ni pa med? Har jag inte sagt at dig att inte kasta handgranater pa din lillasyster. Och jag vill inte se den dar
eldkastaren mer, den plockar ni undan. Ni far leka med pistolerna och automatgevaren hér inne, men inga raketer och bomber,
jag vill ha lugn och ro! Ar det forstatt. Sétter sig igen. Jaklar vad sliten jag kanner mig. Det &r alla dessa nya uppdateringar och
versioner som kommer hela tiden. Man racker liksom aldrig till. Det tar aldrig slut, bara nya saker hela tiden. Ligger man inte pa
topp sa hamnar man snart pa soptippen.

Mamma: Sa hemskt ar det inte. Vi klarar val oss bra, gor vi inte?

Pappa: Jo, &n sa lange, men man maste hanga med. Vi kan inte vara 256-bitar hela tiden vi maste ju uppdatera oss till 512-bitar
snart. Ingen &r intresserad av gamla, omoderna spel. Hdnger man inte med sa hamnar man snart i realadan.

Mamma: S&g inte sa. Hur gar det foresten med det dar nya spelet du har sokt? Har du fatt svar an?

Pappa: N&, men vad jag forstar sa ligger jag bra till. Tank om jag fick spelet. Du kunde vi uppdatera oss till 512-bitar, kdpa lite
nya banor och egenskaper.

Mamma: Jag hoppas verkligen du far det nya spelet. Da skulle vi kanske antligen kunna aka ivag pa semester. Jag har alltid

drém om att fa se Second Life.
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Pappa: Ja, vi far se hur det gar. Kan du duka av? Jag kénner mig jattetrétt. Ar det ok om jag staller mig i vilolage nagra
sekunder.
Mamma: Gor du det sa rojer jag undan. Sen maste vi forsdka fa barnen att stalla sig i vilolage ocksa. De ska upp tidigt i morgon.

Pappan stéller sig i viloldge i ett hérn av kéket. Mamman dukar undan. Sporadisk skottlossning hérs fran vardagsrummet.

Level 3: Sovrummet

Mamma till Paci: Nu ar det dags att stalla sig i vilolage.

Paci: Tank om spdkena kommer nar jag vilar.

Mamma: Det finns inga spdken Paci. Jag har kollat pa din skarm, den &r alldeles tom.

Paci: Men mamma, de kanske kommer nar du har gatt.

Mamma: Har tar din stora vita prick, den skyddar dig. Om de kommer nagra spoken sa behdver du bara ata upp den sa
forsvinner dem.

Paci: Ar det sakert mamma?

Mamma: Ja det ar sékert. Stall dig nu i vilolage sa ska jag sjunga for dig. Bdrja sjunga Pacman temat for Paci.

Mario till Pappa: Jag &r inte trétt. Jag vill inte ga och lagga mig an. Kan jag inte fa leva lite till innan jag 1agger mig?

Pappa: N&, Mario du maste vila. Det &r en jobbig dag i morgon. Du maste ju férstka radda prinsessan. Det &r manga banor som
du maste hoppa igenom imorgon.

Mario: Maste jag pappa, kan jag inte fa folja med dig och skjuta pa nagra istallet. Det ar roligare.

Pappa: Inte imorgon. Nagon annan dag kanske.

Mario: Pappa.

Pappa: Ja, Mario.

Mario: Kan inte vi ocksa uppgradera oss till 512-bitar. Zeldas familj har gjort det. De ar jattesnabba nu. Varfér maste vi vara sa
langsamma och omoderna.

Pappa: Sa daliga ar vi val inte, vi ar inte ju som farfar?

Mario: N, han &r ju rena stenaldern. Bara 8-bitar! Pappa? Varfor har vi inte lika mycket poang som andra?

Pappa: Det beror pa vad man spelar. Vissa spel kan man spela hur 1ange som helst och da far man mer poang, andra ar liksom
svarare och da far man inte sa mycket poéng. Men pappa har sokt ett nytt spel, och om jag far det, da ska vi ocksa uppdatera
oss det lovar jag och kanske skaffa oss nagra nya banor ocksa

Mario: Vad éar det for spel?

Pappa: Det ar ett nytt superhaftigt rymdaventyr, dar man slass mot rymdmonster med nuclearvapen och stralbomber. Det ska
heta Total Space War.

Mario: Tror du att du far det?

Pappa: Jag hoppas. Jag tror att jag har en chans, men nu &r det dags att logga av och stélla sig i vilolage.

Mario: Pappa?

Pappa: Ja, Mario.

Mario: Vad hander nar spelet tar slut?

Pappa: Det vet du val. Da startar det bara om fran borjan.

Mario: N&, jag menar nar det inte finns langre.

Pappa: Du menar om det blir raderat.

Mario: Ja, som mormor blev.
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Pappa: Det finns olika asikter om det. Vissa anser att man kommer till spel-landet dar alla karaktarer gar omkring med evig
energi och dar det finns hur mycket banor, egenskaper och vapen som helst. Andra att det bara tar slut. Att spelet bara blir en
massa nollor, men det &r ingen som vet riktigt sékert.

Mario: Jag tror att mormor ar i spel-landet och att hon fatt superenergi och highscore.

Pappa: Det tror jag ocksa. Vila dig nu.

Mario: Pappa.

Pappa: Ja, vad ar det?

Mario: Varfor fuskar visa?

Pappa: Ja, det beror val pa att dem inte orkar spela lika mycket som andra.

Mario: Men &r inte det oréattvist.

Pappa: Jo, det &r det ju for alla dem som skoter sig. Men de som fuskar brukar ofta bli upptéckta och da férsvinner deras
highscore och sa sparkas de ut fran spelet.

Mario: Pappa? Har du fuskat nagon gang?

Pappa: N3, det har jag inte gjort. Men jag har métt andra som gjort det.

Mario: Vad gjorde du da?

Pappa: Jag anmalde dem. Sa de blev utsparkade fran spelet. Ingen vill ha en fuskare i spelet Mario, de forstor bara for alla
andra, men nu maste du ga i vilolage. Jag maste rengdra mina vapen och uppdatera mig. Vi syns i morgon, sov gott.
Mario: Pappa.

Pappa: Ja, Mario.

Mario: | morgon ska jag ta highscore.

Pappa: Ja det ar bra Mario, vila dig nu.

GAME OVER
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