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Nagra fragor till webb-
redaktor Mathias Jansson:

Vad gér SVERIGES KONSTFORENINGAR
pa node.stockholm?

~Node Stockholm ar en festival for New
Media Art i Stockholm 15 januari—1g februari.
SVERIGES KONSTFORENINGAR &ren
av 20-talet deltagare (noder), med ett pro-
jekt som heter Game Art! Interakiiv konst-
bildning, dar vi undersdker hur man kan
arbeta med konstbildning utifran nya tekni-
ker och berattarsétt. Game Art bestar av ett
antal esséer som i vissa fall pAminner om
enkla dataspel och som lasare méste man
vara aktiv, det &r inga texter som man bara
kan lsa rakt upp och ned, man méaste sna-
rare uppleva dem. Tanken med Game Art &r
att helheten ska skapa ett stdrre samman-
hang &n vad en vanlig text kan ge.

Handlar det bara om texter?

—Eftersom essderna &r gjorda for nétet har
vi 1&rsokt anvinda oss av bade ljud, bild, film,
virtuella miljder och interaktivitet, dar det har
varit mdjligt.

Vilka férdelar finns med konstbildning pa
nétet?

—Internet hiller pa att passera bade radio
och TV som den viktigaste informationskal-
lan. En férdel med Internet 4r att det ar
méiligt fér anvandaren att vara interaktiv,
man kan prata med varandra, dela med sig
av sina kunskaper, ja, det ar helt enkelt ett
véldigt socialt medium som passar bra att
anvinda i undervisningssammanhang.

Dina interaktiva esséer, var hittar man dem?
= Allt material finns pa en hemsida som vi
kallar Konstbildning 2.0 Har hittar man essa-
erna, men dven en hel del andra exempel pa
hur Sveriges Konstféreningar under de
senaste &ren har arbetat med att férnya
konstbildningen med hjélp av Internet.
Adressen &r: www.sverigeskonstforeningar.
nu/bildning/2_0/
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